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Themenkomplex: Optik

Die Schiilerinnen und Schiiler...

Schuleigenes Kerncurriculum - Jahrgang 6

Fachbereich Physik

Fachwissen

Erkenntnisgewinnung

Kommunikation

Bewertung

Hinweise / Empfehlungen

wenden die Sender-Empfanger-
Vorstellung des Sehens auf grundlegende
optische Phidnomene an

nutzen die Kenntnis tber Lichtbindel und
die geradlinige Ausbreitung des Lichts zur
Beschreibung von Sehen und
Gesehenwerden

beschreiben und erlautern damit
Schattenphanomene, Finsternisse und
Mondphasen

wenden diese Kenntnisse zur
Unterscheidung von Finsternissen
und Mondphasen an

unterscheiden dabei
zwischen
alltagssprachlicher und
fach-sprachlicher
Beschreibung des
Sehvorgangs

* schatzen die
Bedeutung der
Beleuchtung fir
die
WVerkehrssicherheit
ein

Schiilerexperimente:
Leuchtbox = geradlinige
Ausbreitung des Lichts
= Sichtbarmachung des
Lichtstrahls

beschreiben Reflexion, Streuung und
Brechung von Lichtbiindeln an ebenen
Grenzflachen

flihren einfache Experimente nach
Anleitung durch

beschreiben Zusammenhange
mithilfe van einfachen
Zeichnungen

beschreiben ihre
Ergebnisse
sachgerecht und
verwenden dabei ggf.
Je-desto-Beziehungen

Schiilerexperimente mit
Leuchtbox

heschreiben die Eigenschaften der Bilder
an ebenen Spiegeln, Lochblenden und
Sammellinsen

unterscheiden Sammel- und
Zerstreuungslinsen

wenden diese Kenntnisse im Kontext
Fotoapparat oder Auge an

fihren dazu einfache Experimente
nach Anleitung durch

deuten die Unterschiede zwischen
beobachteten Bildern bei
Lochblenden und Sammellinsen
mithilfe der fokussierenden
Wirkung von Linsen

heschreiben ihre
Ergebnisse
sachgerecht und
verwenden dabei ggf.
Je-desto-Beziehungen

Schilerexperimente

Bau einer Lochkamera mit
Chipsdose = Untersuchung
der Auswirkungen der
LochgroBe auf das Bild
Untersuchung von Brillen

beschreiben weiBes Licht als Gemisch von
farbigem Licht

fliihren dazu einfache Experimente
nach Anleitung durch

beschreiben das
Phanomen der
Spektralzerlegung

Regenbogen als
Alltagsbeispiel




